ONONGES

5.

10.

BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI CALISMA SORULARI

.............. ; bireylerin ahlakli ve erdemli bir hayat yagayabilmesi i¢in hangi davranislarinin
dogru, hangilerinin yanlis oldugunu arastiran bir felsefe dalidir.
Yukarida bos birakilan yere gelmesi gereken kelimeyi yaziniz.

Bilisim Teknolojileri ve internet Kullamminda Dikkat Edilmesi Gereken Etik Ilkeleri yazimz
(4 Adet).

Bilisim Etigi nedir aciklayiniz.

Asagida verilen Creative Commons simgelerinin eserlerde ne anlama geldigini yaziniz.

Bilisim Teknolojilerini kullanirken uyulmasi gereken kurallardan 3 tanesini yaziniz.

Internette yazi yazarken tamamu biiyiik harflerden olusan ciimleler kullanmamaliyiz. Ciinkii
................................................... anlamina gelmektedir.” Climlesinde bos birakilan
yere uygun olan tanimlamay1 yaziniz.

gov, com, edu, k12, org
Yukarida karisik halde verilen alan ad1 uzantilarini tiirlerine gore yaziniz.
Devlet, resmi kurum siteleri:

Kar amaci giitmeyen organizasyon, vakif dernek siteleri:
Universitelere ait siteler:

Meb’e bagli ilkokul, ortaokul ve liseler:

Ticari siteler:

Siber Zorbalik nedir tanimlayiniz.

duckduckgo.com sitesi hakkinda kisaca bilgi veriniz.

Siber Zorbaliga maruz kalmaniz durumunda yapmaniz gereken 2 davranig yaziniz.



11. Asagida tanimlari verilen siber hareketlerin ne oldugunu yaziniz.

ulasabilmek i¢in hiikimetleri, toplumu, bireyleri, kurum ve kuruluslar1 yildirma, bask altinda
tutma ya da zarar verme amaciyla kullanilmasidir.

gruba, 6zel ya da tiizel bir kisilige kars1 yapilan teknik ya da iliskisel tarzda zarar verme
davraniglarinin tiimiidiir.

12. Biligim sistemlerinde parola olustururken uyulmasi gereken kurallardan 4 tanesini yaziniz.

13. Kisisel bilgisayarlarimizi zararli yazilimlara kars1 korumak i¢in alacagimiz tedbirlerden 4
tanesini yaziniz.

14. Programlar temelde asagida tanimlari verilen iglemlere gore gergeklesir. Tanimlart verilen
islemleri yaziniz.

................. Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veri almadir.

.................. Ekranda veriyi goriintiileme veya veriyi dosyaya veya baska bir aygita gondermedir.
................. Toplama, carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri gerceklestirmedir.
.................. Belli durumlar1 sinamak ve komutlar1 uygun bir siraya gore ¢aligtirmaktir.
.................. Bazi eylemleri genellikle ufak tefek degisiklerle yineleme islemidir.

15. Okulumuzun internet sitesinin tam adresini yaziniz.



