PROBLEM COZME VE ALGORITMALAR

Problem C6zme Kavramlari ve Yaklasimlar



PROGRAMLAMA NEDIR?

Bilgisayar bilimcileri genel olarak matematiksel sembolleri, islemleri ve formulleri
kullanir, mihendisler gibi tasarim yaparak farkli sistemler olusturur ve bilim insanlari
gibi deney yaparak teknoloji destegi ile cozim Uretir.

Bir bilgisayar bilimcisi icin en 6nemli beceri problem ¢coézme becerisidir.

Programlama;
Bilgisayarin donanima nasil davranacagini anlatan, bilgisayara yon veren komutlar ve
islemler batinadur.

Bir insan makine degildir, o yizden distinmeye zorlanamaz.

Programlama, hem problem ¢c6zme becerisi hem de bilgi islemsel distinme
becerisine sahip olmayi gerektirir.
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BiLGI ISLEMSEL DUSUNME

Bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢c6zme,
sistem tasarlama ve insan davranislarini anlama olarak
tanimlanabilir.




PROGRAM NEDIR?

Yapilacak bir islemi ya da hesaplamayi gerceklestirmek icin
birbirini izleyen komut ya da yonergelerden olusan yapidir.

Girdi: Klavyeden, dosyadan veya baska

bir aygittan veri almadir.

Cikti: Ekranda veriyi goruntileme veya

veriyi dosyaya veya baska bir aygita gobndermedir.
Kosullu yurlitme: Belirli durumlari sinamak ve komutlari
uygun bir siraya gore calistirmaktir.

Tekrarlama: Bazi eylemleri genellikle ufak tefek
degisikliklerle yineleme islemidir.
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HATA AYIKLAMA NEDIR?

Programlama hatalarini bulma ve dizeltme islemine hata ayiklama (debugging) denilir.

Bir programda Uc¢ tur hata olusabilir: s6z dizimsel hatalar, calisma zamani hatalari ve
anlam bilimsel hatalar.




CALISMA ZAMANI HATALARI

* Bu hatalar ancak program calistirildiktan
sonra ortaya cikar.

* Hesaplanmasi mumkun olmayan islemler
(sifira bolinme) ya da hi¢ gerceklesmeyecek
kosullarin (5<3) yurutiulmesi gibi durumlarda
ortaya cikar.




SOZ DIZIMSEL HATALAR

* SOz dizimi, programin yapisi hakkindaki kurallar
demektir.

* Ornegin Turkcede bir cumle
blyuk harfle baslamali ve uygun bir noktalama
isaretiyle sona ermelidir. Bu kurallara uymayan
cimlelere “S6z dizimi hatasi icermektedir.”
diyebiliriz.

* Programlama dilleri icin s6z dizimi, kesin ve net
ifadeler icermelidir. Aksi takdirde program, s6z dizimi
hatasi verir ve programin dogru calismasini
bekleyemeyiz.



ANLAM BILIMSEL HATALAR

* Program, genellikle hata mesaji vermeden calisir ancak
cogu zaman beklenen sonucu tretmez. En zor hata
ayiklama taradur.

* Bu yuzden programi satir satir calistirarak, farkl
adimlardaki ciktilari gézlemleyerek nerede mantik
hatasi yapildigini bularak program dogru bicimde
calisana kadar bu hatalari ayiklamak gerekir.




GUNLUK HAYATTA PROBLEM COZME

Gunluk hayatimizda problemlerimizi cozmek icin yasantimizi
etkileyen pek cok karar veririz.

Ornegin karsilastigimiz problemler, televizyonda hangi kanal
seyretsem gibi basit de olabilir, hangi meslegi secmeliyim gibi
cok 6nemli de olabilir.

Yanlis bir karar verilirse zaman ve kaynaklar bosa gidebilir, bu
nedenle nasil dogru karar verildigini 6grenmek onemlidir.

En iyi karari vermek aslinda problem ¢cozmektir. Insan hayati
aslinda bir problem ¢6zme strecidir.

Genellikle bir problemin birden fazla cozimu vardir, her bir
cozum bir alternatif olarak distndulebilir.

Problem ¢6zme, amaca ulasabilmek icin alternatifler arasindan
en uygun yolu belirlemektir.



